
Copyright© 2023  NST GLOBALIST, INC. All rights reserved.

デジタルサイネージの概念図

ビジュアライゼーション

マーケティング

構成・スケジューリング

管理方法

集　約

アプローチ

コンテンツ

スタンドアロン型STB
メディアプレイヤー
DVD,Blu-rayPlayer

ネットワーク型STB
コントローラー

アウトプット (表示装置 )

ロケーション

●出したい情報　
●出さなくてはいけない情報課題解決の為の

●おしらせ　●商品訴求　●商品説明　●イメージ訴求　●売り場情報　●店舗在庫情報　●EC在庫情報

●価格情報　●地図情報　●セール情報　●注意喚起情報　●提示義務情報　●コラム　●サービス情報　

●エンタメ情報●視覚情報　●聴覚情報　●ニュース天気等情報　●SNS  ●ウェブサイト ...andmore　

動画 文字 HTML データベース静止画

プログラム

CMS
(コンテンツマネジメントシステム )

専用アプリケーション

サーバー
インターネット

単独ディスプレイ

■屋内・屋外　■期間限定・常時設備　■単独店舗・複数店舗　■近距離・長距離

ターゲット
■視聴者の年齢・性別・趣味嗜好
■イノベーター・アーリーアダプター・アーリーマジョリティ・レイトマジョリティ・ラガード
■外向け？　中向け？　■ミレニアル世代？　Z世代 ? α世代 ?

マルチ
ディスプレイ

タイリングディスプレイタッチパネル

プロジェクター

LEDビジョン
大きさ (サイズ感 )

設置台数

音響設備

連携設備

アプリケーション

＋

■ どんな課題があるのか？

■ その課題解決のためにどんな情報資産を持っているか？

■ その情報を伝えるためにどんなビジュアル化 (コンテンツ )が最適なのか？

■ その情報はどんなターゲットに伝える・伝えたい情報なのか？

■ そのターゲットに伝える為にどんなロケーションで見せるべきか？

■ そのロケーションでメッセージを届けるには、どんな表示方法が最適か？

■ これらの運用に最適なアプリケーションや管理方法はどれが最適か？

集客なのか？商品訴求・サービス訴求なのか？ブランディング訴求なのか？
コミュニケーションなのか？　拠点毎の課題なのか？　全体の課題なのか？

皆さまがこれまで苦労して集めた、考えたマーケテイング情報や情報資産等。

動画なのか？静止画なのか？リアルタイムに伝える必要があるのか？、ストーリー性なのか？
見た目重視なのか？　伝わる長さは？　音声のありなし？

新規顧客なのか？既存客なのか？ピンポイントの客なのか？

外向けなのか？中向けなのか？ 売り場なのか？商品の前なのか？全拠点共通制の有無？
拠点によって異なるのか？　不特定多数なのか？ ピンポイントなのか？

ディスプレイなのか？プロジェクターなのか？ LEDビジョンなのか？　見る人との距離関係は？
見る人が見やすい方向は？ コンテンツを伝えるために最適な大きさは？明るさは？　画質は？
インパクトがあるか？ないか？　設置方法や構成は？　他に機能や仕掛けは必要か？

誰が管理するか？ (コンテンツ配信・スケジュール・最適化など）、
ネットワーク配信型なのか？USBスタンドアロン型なのか？ データベース連携が必要か？
セキュリティポリシーは？ (Windows or Android?) ハードウェアの保守や継続性は？

保存版！
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※無断転用を禁止します。
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